
ポケットビリヤード検定イベント第2弾

「第1回オールレベル検定」

ビリヤード検定
ミドルクラス課題

■チャレンジについて
1.10問の課題につき、一人5ショットずつ、計50ショットを行います。1ショット成功すれば2点
で、100点満点中、70点以上で合格となります。
2.特に記載のない限り、全ての課題で、シュート成功後のスクラッチはミスとします。。
3.チャレンジは必ず課題1〜10までを順番に行って下さい。
4.各課題のセットを終えてからは、できるだけ30秒以内にショットするよう心掛けて下さい。
5.その他チャレンジ中に不明な点などがあった場合には、運営にお声がけ下さい。

■課題図について
1.課題図は全て右利き用に作成されています。左利きの方は、ボールの配置を左右または上下逆
にしてチャレンジを行って下さい。
2.課題図については、右側がフット側となっていますので、長クッション2ポイント、短クッション2
ポイントがフットスポットとなります。セットは課題図を参考にできるだけ正確に行って下さい。
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※この課題ではシュート成功後のスクラッチは可
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※この課題ではシュート成功後のスクラッチは可
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※この課題でのスクラッチはミスとします

■課題1：コーナーへのシュート（6級）

■課題3：フリのあるコーナーへのシュート（5級）

■課題2：土手際からのコーナーへのシュート（6級）

■課題4：メカニカルブリッジを使ったコーナーへのシュート（5級）

○手球の位置
長：4ポイント
短：0.5ポイント

●的球の位置
長：2ポイント
短：2ポイント
(フットスポット）

○手球の位置
長：4ポイント
短：1ポイント

●的球の位置
長：2ポイント
短：長クッションから球1個分浮き

○手球の位置
長：2ポイント
短：2ポイント
（フットスポット）

●的球の位置
長：3ポイント
短：3ポイント

○手球の位置
長：4ポイント
短：1ポイント

●的球の位置
長：6ポイント
短：1ポイント
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■課題5：距離のあるコーナーへのシュート（4級）

■課題7：フリのあるコーナーへのシュート（3級）

■課題6：クッション際からのコーナーへのシュート（4級）

■課題8：的球まで距離のあるストレートショット（2級）

○手球の位置
長：1ポイント
短：0.5ポイント

●的球の位置
長：3ポイント
短：長クッションから球1個分浮き

○手球の位置
長：0.5ポイント
短：3.5ポイント

●的球の位置
長：1ポイント
短：2ポイント

○手球の位置
長：6ポイント
短：長クッションにタッチ

●的球の位置
長：3ポイント
短：長クッションから球1個分浮き

○手球の位置
長：7ポイント
短：2ポイント

●的球の位置
長：3ポイント
短：1ポイント
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※図のライン・撞点はあくまで参考例です

手球はFree Ball

X

■課題9：薄いフリのあるコーナーへのシュート（2級）

■課題１0：コーナーへのシュート＆ポジション（3級）

○手球の位置
長：2ポイント
短：1ポイント

●的球の位置
長：短クッションから球1個分浮き
短：2ポイント

○手球の位置
フリーボール

●的球の位置
長：1ポイント
短：長クッションから球1個分浮き
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■ポジション課題の注意事項
1.シュートミス及びスクラッチは失敗となります
2.的球とラシャとの接地点が、Xエリアの境界線上にある場合は成功とします
3.成否の判断が難しい場合、運営にお声がけ下さい


